y . Data de Sequência 
G U R P S Nome: Jogador: Criação 
Aparência: Altura (m): | Peso (kg): 
PLANILHA DO Resumo Histórico: Pontos »/ Total de 
PERSONAGEM 
FADIGA PERÍCIAS Custo NH 


ST Ptos 


DANO 
DX BÁSICO 
| 
GDP: 
IQ Bal.: 
PTOS. VIDA 


HT 


Vontad Visão Palad/ Audi. 
e Ouf 


Velocidade | Deslocament 


Básica o 

Mvmt 

(HT+DX)/4 (V. bas - 

Carga) 
DEFESA Ms 
CARGA PASSIVA REACAO +/-: 

Leve(1) = 2x 
ST 
Med. (2) = 3x ARMAS E OBJETOS PESSOAIS 
ST 
Pes. (3) = 6x 
ST 
M-P.(4) 
=10xST 

DEFESAS ATIVAS 
ESQUIVA APARAR § BLOQUEIO 
= Desloc Arma/2 Escudo/2 
RESISTENCIA A DANO TOTAL 
Armadura: 


PEREA TA AE ee 
VANTAGENS, DESVANTAGENS, 
PECULIARIDADES. 


Custo 
Ptos. 


Total de Peso 


ALCANCE DAS ARMAS RESUMO Total de 


Arma TR Prec YD Máx. WAtributos 


